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1. Цель рсализации программы

Целью образовательной программы я вляется расширение диапазона
практических навыков в области комиьютерного монтажа и создания
спецэффектов. 1:3 ироцессе обучения слушатели получат возможность
освоить на практике технологию работы с изображением и звуком с
использованием компьютерных программ Adobe Ргеппеге Рго и Avid Media
Созпрозег, позволяющих осушествлить монтаж видео и ЗВУКОВЫХ файлов, и
приобрести навыки по созданию спецэффектов. титров, корректировке
цвета.

Задачи образовательной программы.

• oCBoeHl'IC слушателями широкого диапазона возможностей
компьютерных монтажиых программ. навыков компьютерного
монтажа рабочего материала и создания спецэффектов;

• освоение опыта ведущих мастеров В области компьютерного
монтажа и создания спецэффектов.

2. Трсбовяпия к результатам обучения

Планируемые результаты обучения:

в результате освоения образовательной программы слушатель
должен:

знать:

• способы использования различных приёмов компьютерного
монтажа;

• технологию проведения подготовительных работ и методику сбора
рабочего материала для компьютерного монтажа;

• технологию и методы компьютерного монтажа и создания
специальных эффектов;

• успешные практики использования компьютерного монтажа и
создания спецэффектов при создании аудиовизуальных
произведений;

уметь:

• создавать стилистически цельную монтажную концепцию
аудиовизуального произведения, воплощать идею произведения с
помощью современных цифровых инструментов и специальных
эффектов;

• использовать разнообразные приемы компьютерного монтажа и



специальных эффектов 13 процессе создания аудиовизуального
произведсиия;

иметь практический опыт:

• работы с использованием современных профессиональных
монтажных нрограмм;

• создания титров, осуществления цветовой И тональной коррекции
изображения, микширования звука и создания аудио и
видеоэффектов, замены фона и смоделированных синтетических
объектов в монтажную композицию.

Проектирусмые резу тьтаты обучении:

Совершенствование знаний и навыков в рамках следующих
профессиональных компетенций:

I-~ПК .-- Способность самостоятельной работы с современными
профессиоиальпыми монтажными программами

~. СI10соб!-!ОС~~:;;~О;~l~ва'[:;) ~~:~~IИСТИI-I~СКИ цельную моНтажН-у-ю------;
концепцию аудиовизуального произведения, воплощать идею
произведения с помощью современных цифровых инструментов и

I спецэффеI<ТО_В .. . ~ _

3. Соцсржаиис программы:

Учебный план
программы повышения квалификации

«ОСНОВЫ компыогегного МОНТА)КА И СОЗДАНИЕ
спвцэечжктов. Мстодичсский практикум ПО применению
компьютерных программ Асоэе Ргеппеге Рго и Avid Media

Сотпрозег»
Квгсгория слушате гей -- специалисты 1) области аудиовизуального

произволства, преподаватели профильиых образовательных организаций
высшего образования, среднего и дополнительного профессионального
образования.

Срок обучения - 36 часов.

Форма обучении - очная, очная с применением дистанЦИОННЫХ
технологий.
N(_1

п/п
в том числеНаименован ие Всего

лекции I практическиеразделов час.



8

8

2

1. Монтаж _ как выразительное и
изобразительное средство
ки поповествова н И51. Знакомство с
основным и монтажными теориями и
принципами построения
аудиовизуального произведения.

2

f---+------------------ ..--------t------ -----._ .. ------------1
2. Знакомство с компыотсрными 10 10

монтажными программами ~I

тенцснциями IJ прогриммиом
обеспечении АvidМеdiаСОl11роsег,
АdоЬеРl'еlПiеJ'еРго ..------.-----------f-------~----~-----~

3. Изучение ОСНО13НЫХ этапов обработки
изображения. Взаимосвязь монтажа
визуального ряда и цветокоэрекции.
Спсциальныс визуальные эффекты при
построении монтажной
композиции.Звуковой дизайн сцены,

____ ~-:!_ИЗОJlа_1__~I)ИЛ1~М а. -------+-----+----1----::-----1
4. Работа с компьютерными программами 8 8

монтажа 13 СО'З)ЩНИИ мультимедийных
сцен и КОМПОЗИЦИЙ: полиэкран,
хромакей, треккинг, маски, создание
монтажиых переходов.Обзор эффектов
и графических возможностей
программы.

5. Итоговая аттестация

занятия
4 4

6. Всего
. ------- -----\-----------1

36 4 32

8

Учебно-тематический план
программы повышения квалификации

«ОСНОВЫ компыотвгного МОНТА)КА и СОЗДАНИЕ
СГJЕЦЭФФЕКТОВ. Мего гичсский нракгин,:ум 110 примеиеиию

компьютерных программ Aclobc Ргсппсгс 1'1'0 и Avi<1 Media Сошровеп
r--- --.--------- -- ----- Г---

NQ Наименование разделов и тем Всего В том числе
ll/п , J!екци практически

час. и е занятия
I ") J 4 5•.. . --_-_-------- --'---



,----,-----------------.-------- ..----.,----т-------,--------,
4 4

1----+------·------·-------·----·--1-----+----1---------1
1.1. Основные этапы развития теории и

практики монтажа в экранном
повествовании. Формирование

I аудиовизуального искусства н образного
языка современных мсдиа посредством
эволюции монтажных
форм.Синтетическая реальность в
цифровом искусстве, интерактивностъ
НОВЬ1Х медиа.1----+--
Знакомство с компыотерными
монтажными программами и
тендснциями В программном
обеспечении Adobc Ргеппе гс ]>.'0,
Avid Мегйа Сотпровег.г------.--------------~-------------------~----~-----~-----~

2.1. Знакомство и практическое изучение
компьютерной монтажной программы и
ее программным обеснечспием

__ о _!\\/Ld_Мссга _C()I11~se~___ _ _
2.2. Знакомство и практическое изучепис

компьютерпой монтажной программы и
ее программным обеспечением
Aclobe Ргеппеге Рго.

1. Монтаж - как выразительное и
изобразительное средство
киноповествования. Знакомство с
основными монтажными теориями и
прииципами построения
аудиовичуального произиелеи ия,

2.

8

4 48

10

4

10

4

-------+------+-----------~
4

2

4

2
----- --------.--.------1-----.- ..----------1

2.3. Освоение 11РИНЦИПО13 и приемов
нелилейного монтажа 13 техпичсском и
творческом аспекте создания
аулиовизуальных произведении

3. Изучение ОСНОВНЫХ этапов обработки
изображения. Взаимосвязь монтажа
визуального ряда и цвегокоррекции,
С 11 С Ц 11 3J 11>1 1 Ы С в изу ал ы I 1:.1 е :HI~ эе К_П_.>1_,_--t------I---_.--+------------

3.1. Создание титров. Анимания статических
изображений.

8

4

8

4

3.2. Встроенные и сторонние специальные
эффекты монтажных программ. Работа с
основными 11 дополнительными
опциями 13 составе пакета программ
Aciobe сс.ЗВУКОI30Й дизайн сцены,

_. _?П изода, ~~_ИJII)ма. ------.--------+-----+----- .. 1------4
4. Работа с компыотсрными

программами монтажа в создании

4

8

4

8
•



мультимедийных сцен и композиций:
полиэкран, хромакей, греккинг,
маски.

4.1. Работа с хромакеем и виртуальными 4 4
фонами. Обзор эффектов и графических
возможностей 1lQ_~аММЬ1.

4.2. Работа с масками, треккинг, пол иэкран. 4 4
СО~Д{lllие М911тажных пе~~Q!_~Q!3_:_________ ..._--_._._._.
Итоговая аттестация 2 2

Учебная программа
повышения квалификации

«ОСНОВЫ КОМПЫОТЕРНОГО МОНТА)КА И СОЗДАНИЕ
СПЕЦЭФФЕКТОВ. Мсгодичсский практикум по применению

компьютерных Ilрограмм Aclobe Ргеппеге Рго 11 Avid Media Сошровег»

Раздел 1. Монтаж - как выразительное и изобразительное
срсдство кииоповсствоваиия. Знакомство с ОСНОВНЫМИ монтажными
тсuрними и припципами постросиия аудновизуального произведения.
(8 чис.)

Тема I.l.0сноuные этапы развития теории и практики монтажа в экранном
повествовании. Формирование аудиовизуального искусства 11 образного
языка СОlЗременных медиа посредством эволюции монтажных форм.
Синтетическая рсальность в цифровом искусстве, интерактивность новых
медиа. (8 час.)

Раздел 2. Знакомство с компьютерными монтажными
программаМII и тенденциями в программном обеспе- .• ении Adobe
Ргеппеге Pro, Avi(i Media Сотпровег. (10 час.)

Тема 2.1. Знакомство и практи чес кое изучен ие компьютерной монтажной
программы и с ее программн ым обеспечением Avid Media Сотпровег. (4
час.)

Тема 2.2. Знакомство и практическсе изучение компьютерной монтажной
программы и с ее программным обеспечением Adobe Ргеппеге Рго.(4 час.)

Тема 2.3. Освоение принцииов И Ilриемон нелинейлого монтажа в
техническом и творческом аспекте создания аудиовизуальных
произведений. (2 час.)

Раздел 3. Изучение основных этапов обработки изображении.
Взанмосвязь монтажа визуальпого ряда и цветокоррекции.
Специальные визуальные эффекты, (8 час.)



Тема 3.1. Соэдание титров. Анимация статических изображений. (4 час.)

Тема 3.2. Встроенные и сторонние специальные эффекты монтажных
программ. Работа с основными и дополнительными опциями в составе
иакета ПРОГРНММ Асоое сс.ЗВУКОI30Й дизайн сцены, эпизода, фильма. (4
час.)

Раздел 4. Работа с компьютерными программами монтажа в
создапии мультимедийных сцен: ПОЛlПI~раll, хромакей, треккинг,
маски. (8 час.)

Тема 4.1. Работа с хромакоем и виртуальными фонами. Обзор эффектов и
графических возможностей программы. (4 час.)

Тема 4. 2. Работа с масками, треККИIIГ, полиэкран. Создание монтажных
переходов. (4 час.)

Практи ческие запития
Пракгические занятия являются основной формой обучения по программе
«Основы компьютерного монтажа и создание спецэффектов.
Методический практикум по применению компьютерных программ Adobe
Ргеппеге Рго и А \/ic! Мео!а Сотпрозег». Практические эанятия способствуют
приобретению навыков работы в современных компьютерных
ПРОГР'tммах.

Методический "РUКТИI<УМ открывает новые 130ЗМОЖ:НОСТИ в
воплощении ав'ГОРСКОГО решения в экранном повествовании при создании
аудиовизуального образа. Обучение осуществляется путем работы
слушателей над несколькими последовательными заданиями с
постепенным усложнением задач монтажного построения.

Перочень практических работ

Наименование практических занятий
1.1. Основные этапы развития теории и практики монтажа в

экранном повествовании. Формирование аудиовизуального
искусства и образного языка современных медиа посредством
ЭВОЛЮЦИИ монтажных форм. Синтетическая реальность в
цифровом иск~сстве) интерактивностъ новых медиа. (4 часа)

2.1. Изучение возможностей компьютерной монтажной программы
и программноге обеспечения Avid Media Сотпровег. Способы
организации материала, форматы и кодеки, Работа с файлами,

- монтаж видео и 12а60Т8 со ЗВ~I(ОI3ЫМИ файлами. ~4 часа)
2.2. Изучение возможностей компьютерной монтажной программы

И програимного обеспечения Adobe Ргеппеге Рго. Способы



организации материала, форматы и кодеки. Работа с файлами,
монтаж видео и абота со звуковыми файлами. (4 часа)

--
2.3. Освосн ис ПрИI11lИIlО!3 и ПРYlсмов нел инейного монтажа в

техническом и творческом аспекте создания аудиовизуальных
произведений. (2 часа)

------_._.- -
3.1. Создание титров. Наложение титров с использованием альфа-

канала. Анимация статических изображений. (4 часа)
3.2. Встроспные и стороннис специальные эффекты монтажных

программ. Работа с основными И дополнительными опциями в
составе 11с.1К~та "pol-рамм Adobe се. Звуковой дизайн сцены,

- эпизода, сjJИльма. (4 часа) -
4.! . Монтаж сцен с хромакеем и виртуальными фонами. Обзор

- эффектов 1:1 графических возможностей программы.(4 часаL__
4.2. Работа с масками 13 композиции, треккинг. полиэкран.

Создание монтажных переходов. (4 часа)
5. Итоговая аттестация: создание ролика из предоставленного

а):'диовиз~аЛЫ-lОГО материала. ~2 часа} -

4. Материально-техин ческие условии реализации программы

Ня имепованис т Виц
специализнровинных I заиятий

либо )йто ий ~--- --- -------:--------_._-----j
I 2 3----~ ---------+---------_.------------~

1014 лекция ПлазменнаяпанельLGLЕDТV 75' (189
СМ.)

- Системный блок Dcll В комплекте
с кляниатурой и мышью.
Конфигурация системного блока:
- процессор 111tel(JZ) Xeol1(R) W-2123
ери 3,5 GllZ
- оперативная память - 32 ОЬ
-системный диск - SSD 254Gb
-дата ДИСК - SATA 1 ТЬ

графическаякартаМSLGеFогсеGТХ 1 070
(гпегпогу 8 GbGDD.R5)
-операционная система - Windows 1 О
64Bit
- МОllиторLG25UМ58-Р
- НаушникиSеl1лhеisегНD215
Программное обеспечение
аудитории
-Adobe СС 2018(лицензия ВГИКА от
2019 года) - на 12 компьютеров
-Auto(lcsk 3DSMax, Ма а 2018L- . --' --'--- -'--_-" ---'

Ниимснованне оборудовинии,
программного обеспсчения



-------,----------------------------------,
(лицензия ВГИКА от 2019 года)

-------------1-----·------f--'--'---·
1015 практическис - Плазменная панель PanasonieTH-

занятии 65Рl:'ЗОЕR
- Системный блок HPZ440 H~:
41012400000086
41012400000087
41012400000088
41012400000089
41012400000090
41012400000091
41012400000092
41012400000093
- Монитор BENQBC2420/T
- Клавиатура GCl1iusKB-220Е
- Манипулятор мышь HPOptical
- Наушники Sel1nl1eiset'НD215
- НDмrS\vitсllсгVS-161 н
ПрогnаММllое обеспечение
аудитории
-АdоЬеСС 2018(лицензия ВГИКА от
2018 года) - на 8 компьютеров
-Мiсl·оsоftОffiсе 20]6 (лицензия
ВГИКА от 2017 года)- на 1 О
компьютеров
-КаsрсгskуЕl1dроiпtSесш'itу 10
(лицензия ВГИКА от 2017 года} на 1 О
компьютеров

1017 IlpaKTllLICCIOIC Компьютеры, компьютерные программы
работы плазменнаяпанелыllGLЕDтvv 75' (189

см.)
- Системный блок Dell в комплекте
с клавиатурой и мышью,
Конфигурация системного блока:
- процсссор Iлtеl(R) Xeon(R) W-2123
CPU 3,5 Ghz
- оперативная память - 32 ОЬ
-системный диск - SSD 254GЪ
-дата диск -- SATA I ТЬ

графическаякартаМSIGеFOI'сеGТХ 1 070
(гпешогу 8 ObGDDl~5)

I-ОПСРFщионная система - Windows 1 О
, 64Bit

- МониторLG25UМ58-Р
- НаУШI-IикиSеl1l1hеisегНD215
Программное обеспечение



-АсtоЬсСС 2018(лицензия ВГИКА от
2019 гоца) - на 12 компьютеров
-АlItосlсsk 3DSMax, Мауа
2018(JIицензия ВГИКА от 2019 года)-L ~ l_

5. Учебно-метоцичсское обеспечение программы

5.1. Основная литература:

Кулешов Л. Уроки кинорежиссуры, М., 1999

Лотмаи 10, Семиотика кино и проблемы киноэстетики, СПб., 2000

Розенталь А. Создание КИНО и видеофильмов как увлекательный бизнес,
М., Триумф, 1l)96

Ромм М. Избранные ПРОН3В, В 3-х томах, М., ИСКУССТВО, 1980

Саплак В. Телевидение и мы, М., 1988

Станиславский К. Собрание сочинений в 8-ми томах, М., Искусство, 1954-
61

Станиславский К, - Чехов М., М" Артист. Режиссер. Театр, 2003

Тарковский А. УРОКИ режиссуры, М., 1993

Теплиц Е. Кино и телевидение в США, М., 1996

Феллини Ф. Деталь фильм, М., Искусство, 1984

Чаплин Ч. О себе и своем творчестве в 2-х томах, М., Искусство, 1990

Эйзенштейн С. Избранные произв, В 6-'1'1'1 томах, М., Искусство, 1964-71

Журнал «625».

5.2. Дополнитсльиая литература:

1. Ьазен А. Что такое кино? Сб. статей, М., 1972
2. Балаш Б. Становление и сущность нового искусства, М., 1968
3. Вертон Д. Статьи. Дневники. Замыслы. М., 1966
4. Выготский Л. Психология искусства. М., 1968
5, Довженко А.
6. Клер Р.
7. Кракауэр Э.

реальности.
Ы. Кулешов Л.
9. Кулешов Л.

1 О.Листов В.

Собрание сочинений в 4-х томах. М., 1964
Размышления о кино. М., 1958

Природа фильма. Реабилитация физической
М., 1974
Основы кинорежиссуры. М., 1999
УРОКИ кинорежиссуры. Сб., М., 1999
От архитектуры и кино. С6., М., 1985



J J .Лотман 10. Структура художественного текста. М., 1960
] 2.Гlеле111ЯН А. Дистанционный монтаж. И3 творческого опыта.

Сб. Вопросы киноискусства. М., 1973
Техника киномонтажа. М., 1965
Монтажпая структура фильма. М., 1981
Вопросы кипомоптаэка. М., 1969
Лекции о ки lюрежиссуре. М., 1973

1 3.РеЙсц К.
14.Ромм М.
15.Ромм М.
16.Ромм М.
17. Журнал «Цифровое видео».

5.3. Интерпст-источники
11ttp:l/ \\lww.625-l1еt.ГLI

11ttp:/ /\\1\"'\\1 .озр.гц/рсссопс/ 1996/09/ 138. Ьпп

11ttp:/ /wwv'i.d i gi tal v idео.ГLI/vагiОLls.111m

httр://пJе.iхЬt.соm/

]lttр://vidеоdеsigI1.пагоd.I·U/

11ltp://J [Ьгагу. tI1iпkЧLlеst.0I·g/СОО 1464/

11ttp:/ /\V\VW. уог]; LI. caJeye/i ппо .11tl11

6. Перечень информационных технологий.
Электронные библ.иотеки:

1. ЭБС «Айбукс» - контракт N2 20-1 O/l-K/22-18- У
httрs://i1)Ооks.ГLI/110mе.рI1Р?J'Cшtillс=1)(юksI1еJ !.'
2. ЭБС «Ланьэ-коигракт N~ ~0-17- У от 23.05.2017 Jlttрs://е.18I1Ьсюk.СОll1/
3. ЭБС «Юрайтэ-контракт N268-17-Y от 23.05.20] 7 httрs://ЬiЫiо-опliпе.гu/

7. Оценка качества освоении программы

Оценка качества освоения программы осуществляется в соответствии с
Положением об итоговой аттестации ПО программам дополнительного
профессиональиого образования (утверждено Ученым советом ВГИК от
30.12.2018, ПРОТОКОЛ N2 1) ПУНКТЫ 2.1.0, 2.11) и проводится В виде зачёта по
результатам выполнения практического задания по основным разделам
программ: Avid Мео!а Согпрозег, Adobe Ргеппеге Рго.
Оценка осуществляется на основе зачетной системы (зачтено/не зачтено).
Слушатель считается аттсстоваппым, если имеет положительную оценку
(зачтено) по основным разделам программы. выносимым на зачет.
Перочень практических заданий, выносимых на зачет, приведен в
приложении 1.



ИГОГОШ:151 монтажпая работа должна продемонстрировать приобретенные
навыки создания аудиовизуального построения, изобразительное и
звуковое решение, испоп ьзонание анимации и специальных эффектов с
помощью компьютерных программ Avici Meclia Согпрозег, Adobe Ргеппеге
Рго.

Оцеиочп ые средства
- ._--- _._-,----
Компстсишш Рсзульгягы освоения Программы Темы

Знает:
Способность самостоятсльной - способы использования разли чных ТеJ\'1Ы: 1.1.
работы с современными ириёмов компыотериого монтажа;
профессиональн ыми - технологию ПРОВСДСНН51
МОIIП1ЖII ым И про: гам мам и полготовительных работ н методику 'Гемы.: 2.1,2.2.,

сбора рабочего материала для 3.1.,3.2.
ком пьютерного монтажа;
Умеет:
- I1СПlJJIЬ'ЮI3a-JЪ разнообразные приемы Темы: 2.1.
компьютерного монтажа и 4.1.,4.2.
специальных эффектов в процессе
создания аудиовизуального

._-- произвеления:
3I141СТ:

Способность созлаватъ - успешные праl(ТНКН использования Темы: 1.1.
стилистически цельную компьютерного монтажа и создания

j спецэффектов при созданиимонтажную концепцию
аудиовизуальпого аудиовизуальных произведепий;
произведения. воилощать идею - технологию н методы Темы: 2.2., 2.3.,
произведения с помощью компьютерного монтаж" и создания 3.1.,3.2.
совремсппых цифровых специальных эффектов;
инструмснтов и спецэффектов Умеет:

- создавать стилистически цельную Темы: 2.3., 3.2.,
монтажную концепцию 4.2.
аудиовизуального произведения.

I
воплощать идею произведения с
помощью современных цифровых
инструментов И специальных
эффектов _

___ о

Критерии оценки полученных знаний, умений

Индикаторы освосния Программы Уровень освоении П рограммы
-

не зачтено зачтено---- -----
Знает: Не знает или имеет Знает способы
- способы ИСПОЛI:'ЗОl3ания раЗЛИ1!НЫХ слабое представление UСnОЛЬ306(/НUЯ

п риёмов комиыотерного монтажа; о способах испоньзова- различных приёмов
(Тема: ] . ] .) ния различных приёмов компьютерного

компьютерного _Н (J11 тажа;

-- -_...- - ._-_ - --- - _. _. - .- монтажа; ------ .---- -- ------_--------
Знает: Н е ')11 (1 ст 11-'111 "-,НС (' т Знает технологию
- технологию ПРОl3едеНЮI I слао(!с представление проведелип



подготовительных работ и методику 1-;;;;/?ХI/UЛ-ОZUЦ
сбора рабочего материила для проседения
компьютерного монтажа; подготовительных
(Тема: 2.].2.2 .. 3.1.,3.2.) работ и методику

сбор« рабочего
материала для ком-

________________ ._. !__l.!.!_~!2'!_?!Рll()?(I_~~юllmа:жа:
Не знает или имеет
слабое представление
о

Не знает или имеет
слабое представлен ие
О технологии и

I методах
I компьютерного
монта-жа 1.1 создания
спе-циальных
эффектов;--------------------.-------~~1~~-~~-----4_~--------~
Не умеет использо- 'Умеет использо-
вать использовать вать использовать
разнообразные приемы разнообразные прие-
компьютерного мы компьютерного
монтажа и монтажа и специаль-
специальных эффектов ных эффектов в пра-
в процсссе создания ЦСССС создания
аудиовизуального аудиовизуального

____ . ._. _!_1}_)(}I_П_(j_С_;'О_I!._1'_I_U..:_',· -j_I1,..!р_(_)_uз_'6_е_д_с_'I_II._/}..:_I.,· ____,

//1/ умеет создавать Умеет создавать
стилистически цель- стилистически
ную монтажную кон- цельную монтажную
цепцию аудиоеизуань- концепцию аудиови-
ного произведения. зуального произве-
еоплощать идею дения, воплощать
произ-ведения с идею произведения с

помощью современ
НЬ/Х цифровых UII

струментов и спе
циальных эффектов.

Знает:
- успешные практики использования
компьютерного монтажа н создания
спецэффектов 11 ри создании
аудиовизуалып.гх ггроизведеиий;
(Tcj\,13 1.1.)

Знает:
- teXI-IОJlOj'ИIO J1 I\lетоды

компьютерного монтажа 1-1 создания
специальных эффектов:
( Т . 2 ') ')" ... 1 ... ') ). еi\'IЫ .. _., _.J .. _) .. , J._.

Умеет:
- использоваТIJ разнообразные
приемы компьютерного монтажа и
специальных эффектов в пролессе
создания аудиовизуального
произведения;
(Темп 2.1 . .4.1 .. 4.2.)

--,------- __.. _
Умеет:
- co~!дal3aTь СПIJlI1СТll.чески Щ~JlIJНУЮ

монтажную концепцию
аудиовизуального произведепия,
воцпощать идею произведения с
помошью совремеиных цифровых
инструментов и специальных
эффектов.
(Те 1<1 2.3 .. 3.2.,4.2.)

успешн Ь/Х практ иках
1/(' !10.'I ьзова // ня компью
терного .110111'11[/.)/('(/ 11

создания спецэффек
П1(Ю при создании
иудионнзуальных
произеедений;

помощью современных
цифровых
инструментов н спе
циальных эффектов.

подготовительных
работ и методику
сбора рабочего
материала для
компьютерного
монтажа:

-- __---------_--_._-----
Знает успешные
практики использо
вания
компьютерного
монтажа 11 создания
спецэффектов при
создании аудиови-
зуальных произве
дений:

Знает технологию и
методы
компьютерного
монтажа и создания
специальных
эффектов;

Оцеииваемыс комионенты аттсстации 1·1 лиапазои баллов оценивания
компонснтов компстеиций

~-_. -- -
Оцениваемые компоненты аттестации Баллы

не зв чт ено зачтено

Посещаемость занятий 6 и более 6 час. - О менее 6 час. -10
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ПраJ(ТlJче(,;кн~ E~~~OTЫ _ .. J .__ .16_·-_3_5 _j__ 3_6_-6_6_>_~_-l

7. Составители Ilрограммы:

Е.Г. Яременко, режиссер, доцент, декан факультета анимации и
мультимедиа 131.-ИК. (Роздены 1,2.)
С.М. Соколов, художник, режиссер Заел. деятель искусств РФ,
профессор, зав. кафедрой анимании 11 компьютерной графики ВГ:ИК.
(РаздШIЫ 3,4.)

8. Преподаватели, реализующие программу.
---- __ . ---_.

.N~ Ф.Н.О., должность, звание преподавателя Номера реализуемых
ll/п тем

-
1. Яременко Е.г., режиссер, доцент, декан Тема 1.1.

факультета аним~ции и мультимедиа ВГИК ..
2. СОКОЛОВ с.м., художник. режиссер, Засл. Тема 4.1.

деятель искусств РФ, профессор, зав. кафедрой
анимаЩ!_!1 и ](омпыот~рной графики ВГИК

" Гусарона А.А. СТ. преподаватель кафедры Темы 2.2., 2.3., 3.2.J.

~-- _ al-lимаl~(YIИ и КОМПI>IOТСРIIOЙ графики ВГИК ._-------
4. Ерофеева В.е. СТ. прсподаватсль кафедры Te!vlC\ 2.1, 3.2.

-- ~1ни_ма]_~У~.~_!'.!. ... I_<~М_~Ь~5?]·СРН_о.~ IJlа_cl)ИК~1 ВГИК __._ -_ .... _--_._ ..._-_--
5. Добрынин 0.8. СТ. преподаватель кафедры Тема 3.1., 4.2.

анимации и компьютеj2НОЙ графики ВГИК



Приложение 1

Персчсш .• иракгичсски х 'ШД311ИЙ

110 образоватепьной программе ПК «ОСНОВЫ КОМПЫОТЕРНОГО
МОНТА'ЖА и СОЗДАНИЕ СПЕЦЭФФЕКТОВ. Методический НР:ШТИI\:УМ

ПО применоиию компьютерных программ Adobe Ргешiеге Рго и Avid Media
Сошровег», ВЫНОСИМЫХ на аттестацию

-------- - ---_- ----_. - ----- -- - -------
Тсма Практические за гания, выносимые на аттестацию

-
2.1 Импорт, экспорт и обработка видео. Преобразование форматов

видеоизображения. Основные форматы видео и кодирование
файлов. Основные принцилы работы в монтажных программах:

f------._- __~_vid_~edia _С<2.!.~lг~)sс~~.9_~_~~РI·еt1liеге Рго. (О, 5часа)
3.1. Создание титров. Наложение титров с использованием альфа-

-- _I_~анала. Анимация статических изображений. (О, Sчаса)
~.2. Встроенные и сторонние специальные эффекты монтажных

программ. Работа с основными и дополнительными опциями в
составе пакета программ Adobe СС. Звуковой дизайн сцены,
эпизода, фильма. (О, Sчаса)

4.1.,4.2. Монтаж сцен с хромакоем и виртуальными фонами. Обзор
эффектов И графических возможностей программы.
Работа с масками в КОМПОЗИЦИИ, треккинг, полиэкран. Создание
монтажных пеееходов. (О, 5 часа}



Разработчики программы повышения квалификации

«Основы комиыотсриого монтажа и создания спецэффектов.
Метолический практикум 110 применениш компьютерных программ

Adobe Ргсппсге Pro и Avid Media Composer»

.я Р~МСIII(О Елена Георгиевна,
кинорежиссер, художник, декан факультета анимации и мультимедиа
вгик.
Окончила режиссёрский факультет ВГИКа в 1996 году.

с 1996 г. работает в качестве режиссёра, художника-постановщика,
художника компьютерной графики Ш1 телевидении: «Первый канал»,
«нгв», «Культура» «СТОЛИЩ»), «СтС».

2000 г. - режиссёр-постановщик и художник цикла анимационных
фильмов «Сказки народов мира».

2001 г. - режиссёр-постановщик, ХУДОЖНИК сюжетов телепередачи «Хочу
все знать», Центральная студия науч но-популярных фильмов.

в 2001-2004 ГГ. 13 качестве художника компьютерной графики работала
над сериалом «Иллюстрироваиная история Российского Государства» (30
серий), демонстрировался на каналах РОССИЯ И НТВ.

в качестве режиссёра-постановшика, художника и аниматора работала над
циклом анимационных роликов «Алфавит» для детской программы
«Улица Сезам» (Н'ГВ, 2004 г.)

с 2005 г. преподает 130 ВГИКе на факультете анимации и мультимедиа в
качестве РУКО130дителя мастерской «Режиссуры мультимедиа», а с 2008 г. и
по наСТОЯШ,ее - декан факультета анимации и мультимедиа ВГИК.

Под руководством Е.г. Яременко 13 рамках соглашения ВГИК с Пекинокой
Киноакадемией и при иоддсржкс Милку H~TYpы России осуществлен
международиый проект «Дружба», включивший создание анимационного
фильма О КУЛИ'УРНЫХ традициях России и Китая. По итогам проекта Е. Г.



Яременко присвоено звание профессора Института современных и
творческих меливискусств Пекинекой киноакадемии (ВРА-МСМС).

Е.г. Яременко руководитель и постоянный участник ежегодных научно
практических конференций «Мультимедиа -- пространство возможностей»,
«Анимация кш феномен культуры».

С 2012 г. н по настоящсс время - художественный руководитель
Международной летней киношколы ВГИК по направлению «Анимация», С
2013 - совместно с С.М. Соколовым - художественный руководитель
дебютного «Апимациоипого альманаха IЗГИК», студия «ВГИК-ДеБIОТ»,
в 2015 г. вместе с выпускниками С130ей мастерской создала с применением
кинохроники, новейших компьютерных программ масштабный
интерактивный мультимецийный проект «Победа», экспонировавшийся на
25 экранах 13 центральном зале LЩХ на Крымском валу.

В 2015 - 2017 ГГ. - организатор и участник «Анимационной ШКОЛЫ ВГИК»
на Всероссийском молодежном образовательном форуме «Таврида».

На ХIХ Всемирном фестивале молоцёжи и студентов в Сочи (2017)
работала в качестве эксперта на анимациониой площадке кинофорума. За
4 ДНЯ участниками фестиваля было снято 8 аиимационных ро гиков.

Награждена благодарственным письмом Президента рф «За большой
вклад в полготовку и проведение общественно значимых мероприятий
всероссийского уровня» и Благодарностыо Министра культуры рф «За
большой вклад в развитие культуры, многолетнюю плодотворную работу»,

Соколов Станислав Михайлович,
художник-постановщик, режиссер анимационного КИНО, Заслуженный
деятель искусств РФ, зав. кафедрой анимации и компьютерной графики
ВГИК, профессор.

в 1972 г. окончил с отличием художественный
(мастерской проф. И.П.Иванова-Вшю).

факультет ВГИКа



с 1973 г. работал на
художника-постановщи 1<8

Курчевским и др.

В 1977 году дебютировал в качестве режиссера (фильм «Догада»),

РаБОТаЛ в Германии на студии «ДЕ ФА - Трикфильм», где поставил
фильмы совместного производсгва «Солдат и сад» (1980) и «Падающая
тень» ( 1985).

киностудии «Союзмультфильм» в качестве
с режиссерами и.Л.Ивановым-Вано, В.В.

В 1990-1999 гг. осушествил совместно с британскими кинематографистами
постановку фильмов по пьесам В.Шекспира «Буря» (1992) и «Зимняя
сказка» (1994), удостоенных ряда международных наград, в т.ч. «ЭММИ»
Американской Академии телевидения, и полнометражного анимационного
фильма «Чудотворец» (<<История Иисуса»), посвященного 2000-летиlO
Христианства, также отмеченного международными призами.

С 1985 г. препоцаёт во ВГИКе: руководитель мастерской ХУДОЖНИКОВ

мультипликационных фильмов, заведующий кафедрой анимации и
компьютерной графики со дня её основания в 1995 г.
с.м. Соко 1013 участник Всероссийских и международных
художественных I3ЫС'Г31301\. Награжлёп медалью Союза художников
России 11 медалью Московского Союза ХУДОЖНИКОВ (2019).

Создатель более 20 анимационных фильмов, в Т.Ч. полнометражного
фильма «Гофманиада», удостоенного высшими наградами международных
фестивалей и Приза «Золотой орёл» Академии кинематографических
ИСКУССТВ и наук рф «За лучший анимациониый фильм» 2019 г.
Член Академии кинематографических искусств «Ника».


