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- - - Форма контроля з.е. - Итого акад.часов

Счита 
ть в 

плане
Индекс Наименование Экза 

мен Зачет Зачете 
оц. КП Контр. Экспер 

тное Факт Часов 
в з.е.

Экспер 
тное

По 
плану

Контакт 
часы СР Конт 

роль
Интер 
часы

Блок 1.ДИСЦИПЛИНЫ (модули)
Обязательная часть

d + Б1.О.01 История 2 1 4 4 36 144 144 64 38 42

J + Б 1.0.02 Философия 4 3 3 36 108 108 64 8 36

1 1 + Б1.О.03 Культурология 1 2 2 36 72 72 34 32 6

U + Б1.О.04 Эстетика 6 2 2 36 72 72 64 2 6

и + Б1.О.05
Основы государственной культурной политики 
Российской Федерации 7 2 2 36 72 72 34 32 6

J + Б 1.0.06 Иностранный язык 5 1234 12 12 36 432 432 290 86 56

+ Б1.О.07 Безопасность жизнедеятельности 1 1 2 2 36 72 72 34 32 6

□ + Б 1.0.08 Авторское право 2 2 2 36 72 72 30 36 6

и + Б1.О.09 История зарубежной литературы 5 24 6 6 36 216 216 162 18 36

и + Б1.О.10 История русской литературы 8 6 5 5 36 180 180 128 10 42

и + Б1.0.11
История зарубежного изобразительного 
искусства 4 2 2 36 72 72 64 2 6

□ + Б 1.0.12 История русского изобразительного искусства 6 2 2 36 72 72 64 2 6

□ + Б1.О.13 История отечественного кино 2 5 5 36 180 180 124 20 36

J + Б1.О.14 История зарубежного кино 4 5 5 36 180 180 124 20 36

□ + Б1.О.15 Мастерство актера 26 1345 16 16 36 576 576 371 109 96

+ Б1.О.16 Искусство речи 1234 12 12 36 432 432 162 126 144

+ Б1.О.17 Основы кинематографического мастерства 1267 26 12 12 432 432 258 138 36

□ + Б1.О.17.01 Кинодраматургия 2 2 2 36 72 72 64 2 6

LJ + Б1.О.17.02 Основы кинооператорского мастерства 2 2 2 36 72 72 30 36 6

+ Б1.О.17.03 Кинотехника и кинотехнология 1 2 2 36 72 72 34 32 6

□ + Б1.О.17.04 Звуковое решение фильма 6 2 2 36 72 72 64 2 6

J + Б1.О.17.05 Изобразительное решение фильма 6 2 2 36 72 72 30 36 6

и + Б1.О.17.06 Фильмопроизводство 7 2 2 36 72 72 36 30 6

и + Б1.О.18 Режиссура игрового фильма 123456
78 468 56 56 36 2016 2016 1024 704 288

и + Б1.О.19 Теория и практика монтажа 2478 1356 29 29 36 1044 1044 450 426 168

+ Б 1.0.20 специализация Режиссер игрового кино- и 
телефильма 78 24468 23 23 828 828 465 261 102 86

+ Б1.0.20.01 Работа с актером на съемочной площадке 78 7 7 36 252 252 115 65 72 86

□ + Б1.0.20.02 Компьютерный монтаж 4 3 3 36 108 108 64 38 6

□ + Б1.О.20.03 Практикум по кинодраматургии 2468 13 13 36 468 468 286 158 24

□ + Б1.О.21 Физическая культура и спорт 1 2 2 36 72 72 34 32 6
204 204 7344 7344 4044 2134 1166 86

ЧастЬ, фО!эмируемая участниками образовательных отношений s

□ + Б1.В.01 Музыка в кино 5 2 2 36 72 72 34 32 6

d + Б1.В.02 Иностранный язык специальности 8 67 9 9 36 324 324 188 88 48

□ + Б1.В.03 Раскадровка 2 3 3 36 108 108 60 12 36

□ + Б1.В.04 Искусство XX-XXI века 8 2 2 36 72 72 64 2 6

+ Б1.ВДВ.01 Элективные дисциплины 1 8 3 3 108 108 64 38 6

□ + Б1.В.ДВ.01.01 История религий 8 3 3 36 108 108 64 38 6

□ - Б1.В.ДВ.01.02 Философия искусств 8 3 3 36 108 108 64 38 6

+ Б1.ВДВ.02 Элективные дисциплины 2 3 2 2 72 72 34 32 6
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Курс 1 Курс 2

Сем. 1 Сем. 2 Сем. 3 Сем. 4

з.е. Итого Лек Пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР Конт 

роль з.е. Итого Лек Пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР Конт 

роль з.е. Итого Лек Пр из Курс.
пр-е

Консул 
ьт СР Конт 

роль з.е. Итого Лек Пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР Конт 

роль

2 72 34 32 6 2 72 30 6 36

1 36 34 2 2 72 30 6 36

2 72 34 32 6

2 72 68 4 2 72 60 8 4 3 108 68 34 6 2 72 60 6 6

2 72 34 32 6

2 72 30 36 6

1 36 34 2 1 36 30 6 1 36 34 2 1 36 30 6

1 36 16 18 2 1 36 14 16 6

2 72 34 34 4 3 108 28 28 16 36

2 72 34 34 4 3 108 28 28 16 36

3 108 68 9 25 6 3 108 60 8 4 36 2 72 34 9 23 6 2 72 30 8 28 6

3 108 34 9 29 36 3 108 30 8 34 36 3 108 34 9 29 36 3 108 30 8 34 36

3 108 34 34 34 6 3 108 30 30 36 12

1 36 34 2 1 36 30 6

2 72 30 36 6

2 72 34 32 6

4 144 34 34 17 23 36 4 144 30 30 15 33 36 7 252 68 68 17 63 36 6 216 60 60 15 45 36

3 108 34 34 9 25 6 3 108 14 30 8 20 36 5 180 34 34 9 97 6 5 180 30 30 8 76 36

1 36 30 6 2 72 16 52 4 3 108 14 46 36 12

1 36 16 18 2 2 72 14 16 36 6

1 36 30 6 1 36 34 2 1 36 30 6

2 72 34 32 6

29 1044 272 340 44 270 118 27 972 192 298 39 199 244 27 972 236 342 44 260 90 2В 1008 206 300 39 253 210

3 108 30 30 12 36

2 72 34 32 6
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Сем. 5 Сем. 6 Сем. 7 Сем. 8

з.е. Итого Лек пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР

Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР
Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр из Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль

1 36 34 2 1 36 30 6

2 72 34 32 6

3 108 34 38 36

2 72 34 2 36

1 36 34 2 1 36 30 6 1 36 34 2 2 72 30 6 36

1 36 16 18 2 1 36 14 16 6

3 108 68 9 25 6 3 108 60 8 4 36

1 36 16 18 2 3 108 28 32 36 12 2 72 36 30 6

1 36 16 18 2 1 36 14 16 6

2 72 14 16 36 6

2 72 36 30 6

9 324 68 68 17 135 36 7 252 60 60 15 81 36 8 288 68 68 17 99 36 11 396 60 60 15 225 36

2 72 16 18 9 23 6 3 108 14 30 8 50 6 4 144 16 18 9 65 36 4 144 14 16 8 70 36

3 108 34 74 2 72 30 36 6 7 252 136 9 71 36 5 180 90 8 40 42

4 144 68 9 31 36 3 108 30 8 34 36

3 108 34 74 2 72 30 36 6 3 108 68 40 2 72 60 6 6

25 936 218 258 325" 120 21 756 176 228 31 207 114 24 864 188 222 35 299 120 22 792 104 166 31 341 150

2 72 34 32 6

3 108 60 42 6 3 108 68 34 6 3 108 60 12 36

1 36 34 2 1 36 30 6

1 36 34 2 2 72 30 36 6
1 36 34 2 2 72 30 36 6

1 36 34 2 2 72 30 36 6
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Курс 5

Закрепленная кафедра -Сем. 9 Сем. А

з.е. Итого Лек Пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР

Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр из Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт
роль Код Наименование Компетенции

6 Истории и философии ОПК-1

6 Истории и философии УК-1; УК-6; ОПК-1; ОПК-3

19 Эстетики, истории и теории культуры УК-1; УК-5; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-5

19 Эстетики, истории и теории культуры УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-6

6 Истории и философии
УК-1; УК-5; ОПК-1; ОПК-2

15 Русского и иностранных языков УК-4; УК-5; ОПК-3

17 Специальной физической подготовки и 
пхпаны члппояья

УК-8

10 Продюсерского мастерства УК-2; УК-3

19 Эстетики, истории и теории культуры УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5

19 Эстетики, истории и теории культуры УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5

20 Истории и теории искусства
УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5

20 Истории и теории искусства
УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5

7 Киноведения ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4

7 Киноведения ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4

12 Режиссуры игрового фильма ПКО-1; ПКО-2

16 Сценической речи ПКО-1; ПКО-2

ОПК-3; ОПК-5; ПКО-3; ПКО-2

4 Драматругии кино ОПК-3; ОПК-5

8 Кинооператорского мастерства ПКО-2

8 Кинооператорского мастерства ПКО-2

5 Звукорежиссуры ПКО-3

9 Мастерства художника фильма ПКО-2

10 Продюсерского мастерства ПКО-3

12 Режиссуры игрового фильма
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-8; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5;
ОПК-6; ПКО-3; ПКО-1; ПКО-2

12 Режиссуры игрового фильма ОПК-5; ПКО-3; ПКО-2

ОПК-3; ОПК-5; ПКО-3; ПКО-1; ПКО-2

12 Режиссуры игрового фильма ПКО-1; ПКО-2

2 Анимации и компьютерной графики ПКО-3

4 Драматругии кино ОПК-3; ОПК-5; ПКО-3

УК-7

- • : : ■ ■"..... • ■ ; ' '■* ■ ' ■ ' ; ' '' ' 1 " ' ' ' .

5 Звукорежиссуры ПКО-2

15 Русского и иностранных языков УК-4

9 Мастерства художника фильма ПКО-2

19 Эстетики, истории и теории культуры ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4

ОПК-1

6 Истории и философии ОПК-1

6 Истории и философии УК-1; УК-5; УК-6; ОПК-1; ОПК-3

УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5
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- - Форма контроля з.е. - Итого акад.часов

-
Смита 
ть в 

плане
Индекс Наименование Экза Зачет Зачете 

оц. КП Контр. Экспер 
тное Факт Часов 

в з.е.
Экспер 
тное

По 
плану

Контакт 
часы СР Конт 

роль
Интер 
часы

+ Б1.ВДВ.02.01 Теория и история музыки 3 2 2 36 72 72 34 32 6

& Б1. ВДВ. 02.02 Адаптационные технологии в образовательной 
организации высшего образования 3 2 2 36 72 72 34 32 6

+ Б1.ВДВ.03 Дисциплины (модули) по выбору 3 (ДВ.З) 3456 328 328 132 172 24
+ Б1.ВДВ.03.01 Сценическое движение 3456 328 328 132 172 24

- Б1.ВДВ.03.02 Шахматы 3456 328 328 132 172 24

- Б1.ВДВ.03.03 Общая физическая подготовка 3456 328 328 132 172 24

№ - Б1.ВДВ.03.04 Адаптационная физическая культура 3456 328 328 132 172 24

21 21 1084 1084 576 376 132

225 225 8428 8428 4620 2510 1298 85

Блок 2.Практика
Обязательная часть

и + Б2.О.01(У) Учебная практика. Ознакомительная практика 1 1 1 36 36 36 10 26

+ Б2.О.02(У)
Учебная практика. Практика по освоению 
технологии творческо-производственного 
процесса

4 3 3 36 108 108 30 78

□ + Б2.О.03(П) Производственная практика. Творческо- 
производственная практика 6 8 8 36 288 288 80 208

+ Б2.О.04(Пд) Преддипломная (проектно-творческо- 
производственная) практика 8 3 3 36 108 108 30 78

Б Б 540 540 150 390

Б Б 540 540 150 390

Блок 3. Государственная итоговая аттестация

□ + Б3.01 Подготовка к процедуре защиты и защита 
выпускной квалификационной работы 60 60 36 2160 2160 50 2110

60 60 2160 2160 50 2110

60 60 2160 2160 50 2110

ФТД. Факультативы
Часть, формируемая участниками образовательных отношений
□ + ФТД.В.01 Дискретный монтаж и технология кадра 8 2 2 36 72 72 64 2 6

□ + ФТД.В.02 Фотография и фоторепортаж 1 2 2 36 72 72 64 2 6

□ + ФТД.В.ОЗ История театра 3 2 2 36 72 72 34 32 6

6 6 216 216 162 36 18

6 6 216 216 162 36 18

Дата и время: 16.02.2021 12:56
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Курс 1 Курс 2

Сем. 1 Сем. 2 Сем. 3 Сем. 4

з.е. Итого Лек Пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР

Конт 
роль з.е. Итого Лек пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР
Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр из Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль

2 72 34 32 6

2 72 34 32 6

82 34 42 6 82 32 44 6
82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6
3 108 30 30 12 35 2 154 6В 74 12 82 32 44 6

29 1044 272 340 44 270 118 30 1080 222 328 39 211 280 29 1126 236 410 44 334 102 2В 1090 206 332 39 297 216

1 36 10 26

3 108 30 78

1 36 Ю 26 3 108 30 78

1 36 10 26 3 108 30 78

< 1

2 72 34 30 2 6

2 72 34 32 6

2 72 34 30 2 6 2 72 34 32 6

2 72 34 30 2 6 2 72 34 32 6
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Курс 3 Курс 4

Сем. 5 Сем. 6 Сем. 7 Сем. 8

з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР

Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль з.е. Итого Лек Пр ИЗ Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль

82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6

82 34 42 6 82 32 44 6

2 154 63 74 12 3 190 92 86 12 5 180 63 68 38 6 6 216 60 60 48 48

2В 1090 218 326 ЗБ 379 132 24 946 176 320 31 293 126 29 1044 256 290 35 337 126 28 1008 164 226 31 389 198

12:56

8 288 80 208

3 108 30 78

8 288 80 208 3 108 30 78

8 288 80 208 3 108 30 78

1 36 34 2 1 36 30 6

1 36 34 2 1 36 30 6

1 36 34 2 1 36 30 6
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Курс 5

Закрепленная кафедра -
Сем. 9 Сем. А

з.е. Итого Лек Пр из Курс, 
пр-е

Консул 
ьт СР

Конт 
роль з.е. Итого Лек пр из Курс, 

пр-е
Консул 

ьт СР Конт 
роль Код Наименование Компетенции

19 Эстетики, истории и теории культуры УК-5; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5

6 Истории и философии
УК-1; УК-6; УК-7

УК-7

1 Актерского мастерства УК-7

17 Специальной физической подготовки и УК-7

17 Специальной физической подготовки и УК-7

17 Специальной физической подготовки и УК-7

12 Режиссуры игрового фильма
УК-6; ПКО-1

12 Режиссуры игрового фильма
ОПК-4; ОПК-5; ПКО-2

12 Режиссуры игрового фильма
ОПК-4; ОПК-5; ПКО-3; ПКО-1; ПКО-2

12 Режиссуры игрового фильма
ОПК-4; ОПК-5; ПКО-3; ПКО-1; ПКО-2

31 1116 30 1086 29 1044 20 1024 12 Режиссуры игрового фильма
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4;
ОПК-5; ОПК-6; ПКО-3; ПКО-1; ПКО-2

31 1116 30 1086 29 1044 20 1024

31 1116 30 1086 29 1044 20 1024

12 Режиссуры игрового фильма ПКО-3

8 Кинооператорского мастерства ПКО-3

20 Истории и теории искусства УК-1; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5

Дата и время: 16.02.2021 12:56
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