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ИГРА В ДРАМАТУРГИИ ФИЛЬМА 

1 ДЕНЬ     (СРЕДА)

Время проведения:   14 ноября 2018  года  11.00                                                Место проведения:   Москва, улица Вильгельма Пика, 3.                                                                
                                                     Конференц-зал, 1 этаж (историческое здание)

Регламент конференции: выступление  - до 15 минут,  

                                               вопросы докладчику - 5 мин.
ПРОГРАММА                                                                                                              11.00
Арабов Юрий Николаевич, кинодраматург, заведующий кафедрой драматурги кино ВГИК. Вступительное слово.
Перельштейн Роман Максович, кинодраматург, доктор искусствоведения, доцент кафедры драматурги кино ВГИК.                                                

«Амбивалентная природа игры. «Реальность и игра» как сюжетообразующая тема киноискусства ХХ века».
Клюева Людмила Борисовна, киновед, доктор искусствоведения, доцент кафедры киноведения ВГИК.
«Модели игры в структуре фильма или забавные игры Михаэля Ханеке».
Чиркина Мария (Марика) Рудольфовна, кинодраматург, соискатель кафедры драматургии кино ВГИК, 3-й год обучения;  ассистент-стажёр, 1-й год обучения.
«Динамика развития и репрезентации игры в пространстве кинематографа как отражение социальной динамики».
Матусевич Рустам Николаевич, аспирант ВГИК.

«Экспозиционная формула героя в фильме «Летят Журавли».
Козлова Светлана Сергеевна, драматург, Российский государственный университет им. Косыгина, кафедра телевизионных технологий, преподаватель.                                                                                                                                    «Игра как преодоление страха смерти: модель «Игра в Бога».                                                                                                                     
13.00-13.40 Кофе-брэйк

Жигалова Людмила Георгиевна, аспирант кафедры драматургии кино  ВГИК, 1-й год обучения.
«Несуществующий двойник. Игра как стратегия противостояния в фильме «Гаттака» (Эндрю Никкола, 1997)».
Бабина Анастасия Евгеньевна, кинодраматург, аспирант кафедры драматургии кино ВГИК, 1-й год обучения.

«Мотив игры как звено трансгрессии в драматургии фильма».

Демина Екатерина Ильинична, преподаватель истории мирового кино, Московская школа кино.
«Мотив игры в драматургии ранних фильмах Георгия Данелии».
Соловьева Мария Викторовна, аспирант кафедры драматургии кино ВГИК. «Шахматы с Ангелом Смерти». 
2  ДЕНЬ (ЧЕТВЕРГ)
Время проведения:   15 ноября 2018  года  11.00                                                Место проведения:   Москва, улица Вильгельма Пика, 3.                                                                
                                                    Конференц-зал, 1 этаж (историческое здание)
Регламент конференции: выступление  - до 15 минут,  

                                               вопросы докладчику - 5 мин.

ПРОГРАММА
11.00

Буров Андрей Михайлович, доктор искусствоведения, профессор кафедры эстетики истории и теории культуры ВГИК.                                                       
«Игра в фильме как прием остранения». 

Волкова Ирина Ивановна, Российский университет дружбы народов, доктор филологических наук, доцент, профессор кафедры массовых коммуникаций.    
«Игровая индустрия убивает кинематограф. За что?».
Малафеева Светлана Леонидовна, кандидат исторических наук, доцент кафедры драматургии кино ВГИК.
«Сценарий VR технологий – территория игры или новое слово в киноиндустрии?».
Кемарская  Ирина Николаевна, кандидат филологических наук, ФГБОУ ДПО «Академия Медиаиндустрии» («ИПК  работников ТВ и РВ»), ведущий научный сотрудник.
«Экранный аттракцион как игра со зрителем».
Дубровина Татьяна Артемьевна, кинодраматург, кандидат искусствоведения,  доцент кафедры драматургии кино ВГИК.

«Детская игра и ребенок без игры: простодушный герой».

Носикова Елена Васильевна, Московский государственный институт культуры, факультет Медиакоммуникаций и аудиовизуальных искусств, преподаватель кафедры киноискусства.

«Экзистенциальный конфликт: смерть, свобода, изоляция, бессмысленность».
Батова Мария Андреевна, кинодраматург, аспирант  кафедры драматургии кино ВГИК, 2-й год обучения.

«Драматургия игры соблазнения».
Мариевская Наталья Евгеньевна, кинодраматург, доктор искусствоведения, профессор кафедры драматургии кино ВГИК.                       «Игра в пространстве праздности».                                         
13.00-13.40 Кофе-брэйк

Антонова Елена Анатольевна, кинодраматург, соискатель кафедры драматургии кино ВГИК.                                                                                          
«Игровое пространство героя».
Тирдатова Евгения Ильинична, доцент кафедры киноведения ВГИК. «Вьетнамская война в американском кинематографе: игра без правил».
Безенкова Мария Викторовна,  кандидат искусствоведения, доцент кафедры киноведения ВГИК.
«Игра в реальность: искусство и жизнь в современных «музейных» документальных фильмах».
Штандке Анастасия Александровна, аспирант 1 года обучения ВГИК.                                              «Лицо и маска - метафорический перенос в документальном фильме».
Коршунов Всеволод Вячеславович, кандидат искусствоведения, доцент кафедры драматурги кино ВГИК.
«Лицо, маска, самость: система персонажей как способ овнешнения внутреннего конфликта героя».
Старостина Алёна Алексеевна, магистратура  1 курса (руководитель мастерской проф. Романов В.И.)
«Игра как насилие».
КРУГЛЫЙ СТОЛ

