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1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 

1.1. Цели и задачи освоения дисциплины 

 

Цель освоения дисциплины. Формирование у студентов общекультурных и 

профессиональных компетенций в области безопасности профессиональной 

деятельности  художника  анимации и компьютерной графики, под которой 

понимается готовность и способность личности использовать в 

профессиональной деятельности приобретённую совокупность знаний, 

умений и навыков для обеспечения безопасности в сфере профессиональной 

деятельности, характера мышления и ценностных ориентаций, при которых 

вопросы безопасности рассматриваются в качестве приоритета. 

Ввести студентов в сложный мир проблем профессиональной безопасности; 

раскрыть понимание и важность правил безопасной организации творческого 

труда в различных видах искусства; раскрыть понимание и важность правил 

безопасности в мастерской и на открытом воздухе. 

 

Задачи дисциплины:  
 

 развитие навыков и умений художника анимации и компьютерной 

графики с учётом опасных факторов и условий, возникающих в процессе 

профессиональной деятельности, формирование у будущих 

специалистов представления о неразрывном единстве эффективной 

профессиональной деятельности с требованиями безопасности и 

защищённости человека; 

 ознакомить с химическим составом масляных красок, художественных 

лаков, растворителей; научить пользоваться средствами самозащиты 

при использовании химически активных материалов (растворителей, 

закрепителей); ознакомить с возможными последствиями при 

использовании красок, в состав которых входит свинец; правильное 

использование инструментов и деревообрабатывающих станков при 

изготовлении подрамников, планшетов и различных рисовальных 

принадлежностей; ознакомить с правилами оказания первой помощи 

при травмах, порезах и химическом отравлении. 

 

Реализация этих требований гарантирует сохранение работоспособности и 

здоровья человека, готовит его к действиям в экстремальных условиях. 
 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина «Безопасность профессиональной деятельности» изучается на 

2 курсе, в 3  семестре. Общее количество академических часов  72 (54 

астрономических), 2 зачетных единицы. Форма промежуточной аттестации-

зачет в 3 семестре. 
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Знания, умения и навыки, полученные при изучении данной дисциплины 

необходимы для более эффективного освоения следующей  дисциплины: 

«Мастерство художника анимации и компьютерной графики». 
 

1.3.  Компетенции обучающегося, формируемые в результате 

освоения дисциплины 

 

Дисциплина формирует следующие компетенции: 

 

 способность нести профессиональную и этическую ответственность за 

принятые решения (ОК-6); 

 способность к саморазвитию, самореализации, использованию 

творческого потенциала (ОК-7); 

 способность применять полученные знания, навыки и личный 

творческий опыт в профессиональной, педагогической, культурно-

просветительской деятельности (ОПК-3); 

 знание основ законодательства в области авторского права, правовых и 

экономических основ творческой деятельности (ОПК-6). 

 

 2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1. Организационно-методические данные дисциплины 

Объем дисциплины (модуля) и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы 
Количество часов 

Всего  В том числе по семестрам: 

1 2 3 4 5 6 

 

1. Контактная работа 

обучающихся с 

преподавателем: 
36 36      

Лекции: 

36 36      

2. Самостоятельная работа 

студента всего, в том 

числе: 

36 36      

 Вид промежуточной 

аттестации: зачет 
 За      

 

ИТОГО:  часов 72 72      

Общая 

трудоемкость 

зач. ед. 2 2  
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2.2. Содержание разделов дисциплин 

2.2.1 Структура дисциплины 

Дисциплина «Безопасность профессиональной деятельности» изучается на 

2 курсе, в 3  семестре. Общее количество академических часов  72 (54 

астрономических), 2 зачетных единицы. Форма промежуточной аттестации-

зачет в 3 семестре. 

 

2.2.2. Тематический план курса 

 
 

Название 

разделов и тем 

 

Общая 

трудоемкос

ть 

 

Виды учебных занятий 

 (в часах) Аудиторные занятия, 

в том числе Самос

тоят.   
Лекции Практ. Лабор. 

1 

Тема 1. Общие понятия о 

безопасности 

профессионально-

производственной. 

4 2 2   

2 

Тема 2. Опасные факторы 

производственной среды при 

работе художника.  

4 2 2   

3 

Тема3. Обеспечение 

безопасности при работе с 

персональным компьютером.  

4 2 2   

4 

Тема 4. Особенность работы 

художника в процессе 

коллективного производства.  

6 3 3   

5 

Тема 5. Факторы внешней 

среды и производственной 

деятельности художника 

анимации и компьютерной 

графики в различных 

областях профдеятельности. 

6 3 3   

6 Тема 6. Авторское право. 
6 3 3   

7 Тема 7. Объекты авторского 

права.  
6 3 3   

8 Тема 8. Субъект авторского 

права.  
6 3 3   

9 

Тема 9. Правовые нормы 

авторского права в 

искусстве, кино и 

телевидении.  

6 3 3   

10 Тема 10. Авторский 

договор.  
6 3 3   

11 Тема 11. Защита и охрана 

АП в искусстве кино и 
6 3 3   
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телевидении.  

12 Тема 12. Типичные 

проблемы АП в сфере 

искусства.  

6 3 3   

13 Тема 13. Авторское право на 

персонаж.  
6 3 3   

ИТОГО 
72 36 36   

 

2.2.3. Содержание  дисциплины  

 

Тема 1. Общие понятия о безопасности профессионально-

производственной. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 2. Опасные факторы производственной среды при работе 

художника. Вредное воздействие ядовитых ингредиентов и веществ (камин 

кобальт, свинец). Работа с токсичными художественными материалами. 

Проветривание мастерских, индивидуальные средства защиты. Токсичные 

ядовитые материалы (клеи, растворители, аэрозоли). Механические 

опасности при работе художников. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема3. Обеспечение безопасности при работе с персональным 

компьютером. Комплексное влияние компьютера на организм человека. 

Условия работы с компом, приводящие к утомлению и расстройствам 

состояния здоровья. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 4. Особенность работы художника в процессе коллективного 

производства. Способность работать в качестве руководителя 

производственной структуры. Способность работать в подчинении режиссёра, 

арт-директора, продюсера, принимать решения в сложных производственных 

ситуациях, вести обучение и оказывать содействие и помощь в 

производственном процессе 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 5. Факторы внешней среды и производственной деятельности 

художника анимации и компьютерной графики в различных областях 

профдеятельности. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 6. Авторское право. Понятие авторского права. Авторское право 

художников анимации. Принципы авторского права. Практика и 

перспективы. Зарубежные законодательные перспективы 
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Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 7. Объекты авторского права. Виды и признаки авторского права. 

Понятие произведения, как объекта АП. Условия распространения АП на 

произведение. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 8. Субъект авторского права. Презумпция АП. Общие положения о 

субъектах АП. Соавторство. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 9. Правовые нормы авторского права в искусстве, кино и 

телевидении. Свободное использование произведений. Право на 

произведение. Право на распространение и публичный показ, на переработку. 

Условия ограничения исключительности ап. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 10. Авторский договор. Общие положения. Классификации авторских 

договоров. Условия и форма и основные элементы авторского договора. 

Содержание и основная ответственность авторского договора. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 11. Защита и охрана АП в искусстве кино и телевидении. Понятие 

защиты АП. Формы и способы защиты авторских и смежных прав. Способы 

защиты исключительных прав на произведения искусств. Меры защиты. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 12. Типичные проблемы АП в сфере искусства. Нарушение 

авторского договора. Анализ ситуации с АП с современной анимации. Права 

художников и режиссёров на примере анимационных студий.   

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 

Тема 13. Авторское право на персонаж. Создание персонажа и персонаж 

как часть аудиовизуального произведения.Переработка персонажа третьим 

лицом. 

Формирование компетенций: ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6. 

 
 

2.2.4.  Занятия с применением инновационных форм 

При обучении по данной программе применяются следующие формы 

обучения: 

 проблемная лекция, 

 лекция-визуализация,  
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 лекция – консультация, видеолекция, 

 

3. ФОРМЫ КОНТРОЛЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ. ФОНД 

ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ (ФОС) 
 

   3.1. Текущий контроль знаний  по дисциплине 

Осуществляется в ходе учебного процесса и консультирования студентов, 

по результатам выполнения самостоятельных работ.  

   

3.2.Промежуточная аттестация обучающихся по дисциплине 

 Для контроля усвоения данной дисциплины учебным планом предусмотрен 

зачет на 3 семестре. 

Оценивание и контроль сформированности компетенций осуществляется с 

помощью текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации. 

 

Сводная таблица фонда оценочных средств текущего контроля и 

промежуточной аттестации по дисциплине 

№ 

п.п. 
Перечень компетенций, формируемых дисциплиной 

1. ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6 

2. Этапы формирования компетенций 

 Название и содержание этапа Код(ы) 

формируемых на 

этапе 

компетенций 

 Этап 1: Формирование базы знаний: 

- Лекция 

- обсуждения тем. 

ОК-6, ОК-7, ОПК-

3, ОПК-6 

 Этап 2: Формирование навыков практического 

использования знаний: 

- подготовка к обсуждению практических заданий; 

- подготовка практических заданий по темам. 

ОК-6, ОК-7, ОПК-

3, ОПК-6 

 Этап 3: Проверка усвоения материала: 

- выполнение практического задания: реферат по 

предложенным темам  

ОК-6, ОК-7, ОПК-

3, ОПК-6 

3. Показатели оценивания компетенций 

 

 

Этап 1: 

Формирование 

базы знаний 

- посещение практических занятий; 

- ведение конспекта занятий; 

- участие в обсуждении теоретических и 

практических вопросов на практических занятиях; 

- наличие на практических занятиях требуемых 

материалов (конспекты лекций); 

- наличие выполненных самостоятельных заданий. 
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Этап 2: 

Формирование 

навыков 

практического 

использования 

знаний 

- правильное и своевременное выполнение 

практических заданий; 

- способность аргументировать свою точку зрения; 

- участие в обсуждении выполнения практических 

заданий. 

Этап 3: Проверка 

усвоения 

материала 

- степень готовности к участию в практическом 

занятии 

- степень правильности составленных планов, 

тезисов, презентаций 

- степень активности и эффективности участия по 

итогам каждого практического занятия 

-  успешное выполнение творческих заданий  

4. Критерии оценки текущего контроля и промежуточной 

аттестации 

 Этап 1: 

Формирование 

базы знаний 

- посещаемость не менее 90% практических занятий  

- наличие конспекта лекций по всем темам; 

- участие в обсуждении практических заданий; 

- практические задания выполнены своевременно. 

 Этап 2: 

Формирование 

навыков 

практического 

использования 

знаний 

- способность обосновать свою точку зрения, 

опираясь на результаты анализа, прогноза и 

моделирования в рамках творческих заданий; 

- способность самостоятельно выполнить реферат. 

 Этап 3: Проверка 

усвоения 

материала 

- творческие задания выполнены с использованием 

изучаемых по данной программе программ; 

- представленные учебные творческие (практические) 

работы соответствуют критериям достаточного 

уровня творческого  замысла, степени его реализации 

и качества художественных решений; 

- в процессе обсуждения рефератов  

продемонстрировано знание теоретических основ и 

фактического материала, усвоены практические 

навыки; 

- рефераты сделаны самостоятельно, в отведенное 

время, результат выше пороговых значений 

-ЗАЧЕТ 

 

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 

оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности 

 

№ Аббревиатура 

компетенций 

Оценочные средства 
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1 ОК-6 Обсуждения 

Творческое (практическое)  задание 

Зачет 
2 ОК-7 Обсуждения 

Творческое (практическое)  задание 

Зачет 
3 ОПК-3 Обсуждения 

Творческое (практическое)  задание 

Зачет 

4 ОПК-6 Обсуждения 

Творческое (практическое)  задание 

Зачет 

 

Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности 

Оценивание знаний, умений и навыков по учебной дисциплине «Основы 

трехмерной графики» осуществляется посредством использования 

следующих видов оценочных средств:  

- Обсуждение.  

- Реферат. 

- Зачет. 

 

Обсуждение 

     В процессе обсуждения участвует вся студенческая группа. Каждый из 

учащихся высказывает собственные идеи по поводу просмотренного 

материала (практического задания с использованием изучаемых по данной 

программе компьютерных программ) или предложенного педагогом. Метод 

носит импровизационный характер, преподаватель не требует 

предварительного анализа и отработки сообщений, разрешается предлагать 

любые нестандартные варианты, даже те, которые на первый взгляд могут 

казаться противоречащими здравому смыслу. Работа продолжается до 

момента достижения консенсуса в группе. 

     Этот метод развивает у студентов способность нешаблонно мыслить, а 

также прививает навык быстрого интеллектуального реагирования, столь 

необходимый для профессии режиссера, в которой часто приходится 

выполнять работу в сжатые сроки (особенно в условиях мультимедийного 

производства). 

 

Реферат 

     Основной задачей задания является закрепление полученных знаний.  

      

Зачет 

     Проходит в форме защиты реферата и собеседования по пройденным 

темам.  

 



 12 

Примерные темы рефератов 

 

1. Опасные факторы производственной среды при работе художника.  

2. Обеспечение безопасности при работе с персональным компьютером.  

3. Особенность работы художника в процессе коллективного производства.  

4. Факторы внешней среды и производственной деятельности художника 

анимации и компьютерной графики в различных областях 

профдеятельности. 

5. Авторское право художников анимации.  

6. Принципы авторского права.  

7. Виды и признаки авторского права.  

8. Субъект авторского права.  

9. Правовые нормы авторского права в искусстве, кино и телевидении.  

10. Свободное использование произведений.  

11.  Право на произведение.  

12. Право на распространение и публичный показ, на переработку.  

13. Авторский договор. Общие положения. 

14.  Классификации авторских договоров.  

15. Условия и форма и основные элементы авторского договора. 

16. Содержание и основная ответственность авторского договора. 

17. Защита и охрана АП в искусстве кино и телевидении.  

18. Нарушение авторского договора. Анализ ситуации с АП с современной 

анимации. 

19.  Права художников и режиссёров на примере анимационных студий.   

 

3.3.  Самостоятельная работа студентов 

  Самостоятельная работа студентов подразумевает повторение материала по 

пройденным темам и выполнение практического задания (реферата). 

 

3.4. Оценочные средства для обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья 

   

Оценочные средства для обучающихся с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидов предоставляются в формах, адаптированных к 

ограничениям их здоровья и восприятия информации: 

 Для лиц с нарушениями зрения: 

в печатной форме увеличенным шрифтом, 

в форме электронного документа, 

в форме аудиофайла, 

 Для лиц с нарушениями слуха: 

в печатной форме, 

в форме электронного документа. 

 Для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 

в печатной форме, 
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в форме электронного документа, 

 

Для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов при необходимости предусматривается увеличение времени на 

подготовку к зачетам и экзаменам, предоставляется дополнительное время для 

подготовки ответа на зачете/экзамене, при необходимости промежуточная 

аттестация может проводиться в несколько этапов,  а также дистанционно 

Адаптационные и вспомогательные технологии, используемые в процессе 

преподавания дисциплины: 

• наличие возможности использовать индивидуальные устройства и средства, 

позволяющие осуществлять приём и передачу информации;  

• наличие системы заданий, обеспечивающих систематизацию вербального 

материала, его схематизацию, перевод в таблицы, схемы, опорные тексты, 

глоссарий;  

• наличие наглядного сопровождения изучаемого материала;  

• наличие чёткой системы и алгоритма организации самостоятельных работ и 

проверки заданий с обязательной корректировкой и комментариями;  

• обеспечение практики опережающего чтения, когда студенты заранее 

знакомятся с материалом и выделяют незнакомые и непонятные слова и 

фрагменты;  

• предоставление возможности соотносить вербальный и графический 

материал; комплексное использование письменных и устных средств 

коммуникации при работе в группе;  

• сочетание на занятиях всех видов речевой деятельности (говорения, 

слушания, чтения, письма, зрительного восприятия с лица говорящего).  

 

Технологии активизации речевой деятельности: обеспечиваются 

соблюдением режима слухо-зрительного восприятия речи, использованием 

различных видов коммуникации; активизацией всех сторон и видов словесной 

речи (устная, письменная).  

Для студентов, не имеющих возможности посещать очные занятия, 

осуществляются онлайн-консультирование. Консультации предполагают 

дополнительный разбор учебного материала и восполнение пробелов в 

знаниях студентов.  

Технологии индивидуализации обучения: обеспечиваются возможностью 

применения индивидуальных устройств и средств, ПК, учётом темпов работы 

и утомляемости, предоставлением дополнительных консультаций.  

Технологии визуализации: обеспечиваются дублированием аудиальной 

информации зрительной, применением средств программного и 

методического обеспечения наглядности обучения (мультимедийная среда 

для изложения и наглядного отображения информации). 

 

4.УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
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Обязательная литература 

1. Закон об авторском праве и смежных правах. Глава 70 Гражданского 

кодекса РФ Интернет-ресурс 

http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_64629/0b318126c43879a845

405f1fb1f4342f473a1eda/ (дата доступа 05.05.2018) 

 

Дополнительная литература: 

 

1. С.Нестеров «Основы информационной безопасности» 2016 Библиотека 

Высшей школы. 

2. «Этика и психология профессиональной деятельности» Учебник СПО 

А.В.Карпов ЯГУ им. П.Демидова. 

3. «Правовые аспекты предпринимательской деятельности в 

кинематографии» Е.Э.Чуковская. 

 

 

5. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, 

ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 

ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ, ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ 

ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫХ 

СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

а) информационные технологии, программное обеспечение 

Операционная система Microsoft Window 10 Enterprise 2016 LTSB 

WINENTLTSBUPGRD 2016 ALN Upgrd MVL 3Y Enterprise BuyOut  

Электронная информационно-образовательная среда (ЭИОС) ФГБОУ ВО 

«ВГИК имени С.А. Герасимова» (договор № С1/28-09-16/240-16-У от 24 

октября 2016 г. О поставке научно-технической продукции между ФГБОУ ВО 

«ВГИК имени С.А. Герасимова» и Международной ассоциацией 

пользователей и разработчиков электронных библиотек и новых 

информационных технологий (Ассоциация ЭБНИТ); сублицензионный 

договор № 059/150118/005 от 29 марта 2018 года между ФГБОУ ВО «ВГИК 

имени С.А. Герасимова» и ООО «Рациональные решения» по поводу 

предоставления прав на использование программного продукта БИТ ВУЗ) 

б) информационно-справочные системы 

ЭБС «Юрайт» контракт № 130-18-У от 

22.06.2018г.  https://biblio-online.ru/ 

от 22.06.2018г. по 31.12.2018 г. 

ЭБС «Лань» контракт № 159-18-У от 

17.07.2018г. https://e.lanbook.com/ 

от 17.07.2018 г. по 17.07.2019г. 

ЭБС «Айсбук» контракт 20-10/1-К/22-18-У 

от 26.02.2018г. 

https://ibooks.ru/home.php?routine=bookshelf 

от 26.02.2018г. по от 26.02.2019г. 

Электронная библиотека ВГИК 

http://vgik.info/library, http://biblio.vgik.info 

бессрочно 

 

http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_64629/0b318126c43879a845405f1fb1f4342f473a1eda/
http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_64629/0b318126c43879a845405f1fb1f4342f473a1eda/
https://biblio-online.ru/
https://e.lanbook.com/
https://ibooks.ru/home.php?routine=bookshelf
http://vgik.info/upload/biblio/
http://vgik.info/library
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6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

№ Оборудование в аудитории Кол-

во 

1014 - Плазменная панель LG LED TV 75’ (189 см.)  

 

- Системный блок Dell  в комплекте с клавиатурой и 

мышью. 

Конфигурация системного блока: 

- процессор Intel(R) Xeon(R) W-2123 CPU 3,5 Ghz 

- оперативная память – 32 Gb 

-системный диск – SSD 254Gb 

-дата диск – SATA 1Tb 

-графическая карта MSI GeForce  GTX1070 (memory 8 Gb 

GDDR5) 

-операционная система – Windows 10 64Bit 

- Монитор LG25UM58-P  

- Наушники Sennheiser HD215 

Программное обеспечение аудитории 

-Adobe CC 2018 (лицензия ВГИКА от 2019 года) – на 12 

компьютеров 

-Autodesk 3DS Max, Maya 2018 (лицензия ВГИКА от 2019 

года)- на 12 компьютеров 

1 

 

12 

12 

12 

1015 - Плазменная панель Panasonic TH-65PF30ER 

- Системный блок HP Z440 №: 

41012400000086 

41012400000087 

41012400000088 

41012400000089 

41012400000090 

41012400000091 

41012400000092 

41012400000093 

- Монитор BENQ BL2420/T 

- Клавиатура Genius KB-220E 

- Манипулятор мышь HP Optical 

- Наушники Sennheiser HD215 

- HDMI Switcher VS-161H 

 

Программное обеспечение аудитории 

-Adobe CC 2018 (лицензия ВГИКА от 2018 года) – на 8 

компьютеров 

-Microsoft Office 2016 (лицензия ВГИКА от 2017 года)- на 8 

1 

8 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 

8 

8 

7 

1 
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компьютеров 

-Kaspersky Endpoint Security 10 (лицензия ВГИКА от 2017 

года)- на 8 компьютеров 

-Autodesk 3DS Max, Maya 2017 (лицензия ВГИКА от 2018 

года)- на 8 компьютеров 

-The Foundry (MARI 3.2.v1, NUKE 10.5v1) (лицензия ВГИКА 

от 2017 года)- на 8 компьютеров 

1017 - Плазменная панель LG LED TV 75’ (189 см.)  

 

- Системный блок Dell  в комплекте с клавиатурой и 

мышью. 

Конфигурация системного блока: 

- процессор Intel(R) Xeon(R) W-2123 CPU 3,5 Ghz 

- оперативная память – 32 Gb 

-системный диск – SSD 254Gb 

-дата диск – SATA 1Tb 

-графическая карта MSI GeForce  GTX1070 (memory 8 Gb 

GDDR5) 

-операционная система – Windows 10 64Bit 

 

- Монитор LG25UM58-P  

- Наушники Sennheiser HD215 

 

Программное обеспечение аудитории 

-Adobe CC 2018 (лицензия ВГИКА от 2019 года) – на 12 

компьютеров 

-Autodesk 3DS Max, Maya 2018 (лицензия ВГИКА от 2019 

года)- на 12 компьютеров 

1 

 

12 

 

 

 

 

 

 

 

12 

12 

 
 

7.МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

     На основе теоретических и практических знаний, полученных в процессе обучения, 

студент самостоятельно изучает предложенную литературу в основном и 

дополнительном списке, предложенном в данной программе.  

     Готовясь к зачету по пройденному курсу дисциплины «безопасность 

профессиональной деятельности» студент  самостоятельно выполняет задание. 

(реферат) 


